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Professor: Danilo Giacobo



OBJETIVOS DA AULA

Alternar entre multiplas telas de uma aplicagdo Android.

Conhecer a classe Intent.

Associar as telas do aplicativo a Activities.

Realizar a chamada de Activities com e sem pardmetros.
Recuperar dados apds a execugdo de uma Activity.

Apresentar técnicas para chamar as telas e os recursos nativos dos dispositivos Android.
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INTRODUCAO

O desenvolvimento de software para dispositivos méveis difere em vdrios aspectos do
tradicional desenvolvimento de aplicagdes para desktop e Web.

Ao projetar um aplicativo para dispositivos méveis devemos levar em consideracdo
disposicdo das informacdes na tela para o usudrio.

Telas com muitos componentes visuais requerem a utilizagdo de barras de rolagem, o que
dificulta consideravelmente o uso da aplicacdo.

Uma técnica interessante é apresentar telas com poucos componentes visuais, sendo estes
agrupados por contetdo.

Preferencialmente, os recursos mais utilizados devem apresentados de forma mais simples,
possuindo atalho nas telas iniciais. Os recursos menos utilizados podem ser estar dentro de
menus ou submenus.
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ESTUDO DE CASO

Para exemplificarmos o uso de multiplas telas, iremos desenvolver nesta aula um protétipo
de um programa para um langcamento de venda, o qual serd formado inicialmente por duas
telas: Menu Principal e Tela de Langamento.

Na tela principal, o usudrio poderd optar por abrir a tela de langamento ou sair do
aplicativo; na tela de lancamento, o usudrio informard os dados da venda de um produto,
como o cdédigo do mesmo, quantidade e valor de venda. Ao final, funcionalidades, como
uma tela para pesquisa de produtos e tela de confirmagdo, serdo apresentadas.

Para testar as funcionalidades, criaremos um projeto Android com o nome de Cadastro.
A Activity principal serd chamada de MenuPrincipalActivity.java.

O arquivo XML da interface grdafica serd chamado de activity_menu_principal.xml.
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ESTRUTURA DO PROJETO

4 == Cadastro

a (2 src
4 H pm25s.aulal0.cadastro
m MenuPrincipalActivity java I
- @ gen [Generated Java Files]
» B Android 4.2.2
- B Android Private Libraries
& assets
> & bin
> & libs
4 &= res
+ [=- drawable-hdpi
= drawable-ldpi
> = drawable-mdpi
+ = drawable-xhdpi
» = drawable-xdhdpi
4 = layout
I d| activity_menu_principal.xml I
: = menu

» = values
» = values-swb00dp
> = values-sw720dp-land
+ = values-v11
» = values-v14
a| AndroidManifestaxml
= ic_launcher-web.png
El proguard-project.ixt
project.properties

05/05/2015
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INTERFACE GRAFICA DO MENU

1 <Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"” -
2 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools" W Cadastro
3 android:layout width="match parent"
4 android:layout height="match parent"”
5 android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin" Langamento
6 android:paddinglLeft="@dimen/activity horizontal margin"
7 android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin" .
8 android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin" Sair
e tools:context=".MenuPrincipalActivity"”

10 android:orientation="vertical"”™ >

12 <Button

13 android:id="@+id/btLancamento”

14 android:layout width="fill parent"”

15 android:layout height="wrap content"

16 android:text="@string/lancamento"” />

18 <Button

19 android:id="@+id/btSair"

20 android:layout width="fill parent"”

21 android:layout height="wrap content"

22 android:text="@string/sair"™ />

23

24 </Linearlayout>
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CODIFICACAQ DA CLASSE ACTIVITY DO MENU

[
[us]

s RRT=]

(7]

btSair.setOnClickListener (new View.OnClickListener ()
@override
public wvoid onClick(View v} {
btSaironClick();
}
1)
}

public wvoid btLancamentoOnClick() {

}

public wvoid btSaironClick() {
finish():

}

{

1 package pm25s5.aulall.cadastro;
3o import android.os.Bundle;
4 import android.app.BRctivity:;
S import android.view.View;
& import android.widget.Button;
§ public class MenuPrincipalBctivity extends Activity {
10 private Button btlLancamento;
11 private Button btSair;
13 Boverride
14 protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) |
15 super.onCreate (savedInstanceState) ;
16 setContentView(R.layout.activity menu principal);
18 btLancamento = (Button) findviewById(R.id.btLancamento);
19 btSair = (Button) findViewById(R.id.btSair);
21 btlancamento. setOnClicklListener (new View.OnClickListener() {
22 @override
23 public wvoid onClick(View wv) {
24 btLancamentoOnClick() ;
25 }
26 Yiz
05/05/2015

PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 7




CLASSES ACTIVITY

Activities sdo classes do Android que possuem a fun¢do de realizar alguma atividade ou
tarefa dentro da aplicacdo.

Na maioria das vezes (porém, ndo sempre) as Activities sdo associadas a tela.

Na nossa aplicagdo, até o momento, temos uma situagdo na qual cada tela é tratada por
uma Activity.

Toda Activity herda funcionalidades da classe Activity ou de alguma de suas subclasses
(ListActivity, MapActivity, etc.).

Para ser iniciada, uma Activity precisa executar o método onCreate().
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CRIANDO UMA SEGUNDA TELA PARA A APLICACAO

Para a apresentacdo da tela de 0 — ey - |
langamento, o primeiro passo é criar uma Select a wizard —
Activity que tratard a tela de langcamento. Create an Android Activity
Basicamente uma Activity é uma classe Wizards
AndrOid. tyo.e.-f terte-xt
4 = Android ~
[ Android Activity|

1 1 4 {# Android Application Project
Para criar uma Activity que processard a o e Aeplea
tela de langamento, no IDE Eclipse, deve-se @ Android Object

- . . . = Android Project from Existing Code

clicar com o botdo direito no projeto, & Android Sample Project v
escolhendo a opg¢do New > Other. Na
jonela apresentada, escolhemos a opcdo
Android Activity, a qual se encontra dentro = e et~ concel

da categoria Android.
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CRIANDO UMA SEGUNDA TELA PARA A APLICACAO

" Na tela seguinte, deve-se selecionar um
template para a criagdo da Activity.

® Para o nosso exemplo, iremos selecionar a
opcdo Blank Activity.

* Na préxima tela, é informado o nome da
Activity (.java) bem com o nome da tela (.xml).

" Para o exemplo da aula, utilizaremos
LancamentoActivity e activity_lancamento.

= Para concluir, clicamos no botdo Finish.

05/05/2015

W New Activity

Blank Activity

Creates a new blank activity, with an action bar and optional navigational elements such
as tabs or horizontal swipe.

Project: |Cadastro v
Activity Name® Lancamento!ﬂ«ctivity
Layout Name®| activity_lancamento

Title®| LancamentoActivity
o[_| Launcher Activity

Hierarchical Parent® Optiona

Navigation Type@ None
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INTERFACE GRAFICA DA TELA DE LANCAMENTO

= O cédigo de activity_lancamento.xml é apresentado abaixo:

1 <LinearLayout zmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
2 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"

3 android:layout width="match parent”

4 android:layout height="match parent”

5 android:paddi ngBottom—"@a¢menﬁaﬂf¢v;ty vertical margin"
6 android:paddinglLeft="@gdimen/activ. 1*y_nor¢zorta;_marg*n"
7 android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
8 android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"

S android:orientation="vertical"

10 tools:context=".LlancamentcActivity" >

12 <TextView

13 android:layout width="wrap content"

14 android:layout height="wrap content"”

15 android:text="@string/codigo” />

17 <EditText

18 android:Jd="ﬁ+idfe*Cod*go"

19 android:layout width="fill parent"”

20 android:layout height="wrap content"”

21 android:inputType="number" />

22

23 <TextView

24 android:layout width="wrap content"”

25 android:layout height="wrap content"”

26 android:text="@string/quantidade™ />

£
£
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Lo WMo = O

L1oLnoLnoLnoLnoenoLnoun

< S ol W o= O WO o

o

<O N o W = O

<Edi

tText

android:id="@+id/etQuantidade"
android:layout width="fill parent”
android:layout height="wrap content”
android: inputType="numberDecimal" />

<TextView

android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"”
android:text="@string/valor" />

<EditText

android:id="@+id/etvValor”
android:layout width="fill parent"”
androi ayout height="wrap content”
android:inputType="numberDecimal” />
<Button
android:id="@+id/btConfirmar"
android:layout width="fill parent"”
android:layout height="wrap content"”
android:text="@string/confirmar"” />
<Button
android:id="@+id/btListarProdutos”
android:layout width="fill parent"”
android:;ayout_height—"wran content”
android:text="@string/listar produtos” />
</Linearlayout>
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Langamento

Codigo:

Quantidade

Valor:

Confirmar

Listar Produtos
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CODIGO JAVA DA TELA DE LANCAMENTO
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package pm25s.aulall.cadastro;

import
import
import
import
import

public

android.os.Bundle;
android.app.Activity;
android.view.View;
android.widget.Button;
android.widget.EditText;

class LancamentoBhctivity extends RActivity {

private EditText etCodigo:;
private EditText etQuantidade;
private EditText etvValor;
private Button btConfirmar;
private Button btlistarProdutos;

. .
@override

protected wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity lancamento);

etCodigo = (EditText) findviewById(R.id.etCeodigo):
etQuantidade = (BditText) findviewById(R.id.etguantidade);
etValor = (EditText) findvViewById(R.id.etValcr);
btConfirmar = (Button) findvViewById(R.id.btConfirmar);
btlistarProdutos = (Button)

[N
L

btConfirmar.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {
foverride
public void onClick(View v) {
btConfirmaronclick() ;
}

P

btlListarProdutos.setOnClickListener (new View.CnClickListener ()

public void onclick(View v) {
btListarProdutosonClick();
}
P
}

public void btconfirmaronclick() {

}

public void btListarProdutosOnClick() {

}

{

findViewById(R.id.btListarProdutos) ;

05/05/2015
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CLASSE /NTENT

A traducdo literal de Intent é intengdo, e esta palavra traduz bem a funcdo dessa classe.
Por meio dela um aplicativo Android consegue “intencionar” os comandos, ndo que os
mesmos sejam necessariamente executados, mas se o dispositivo permitir, essa intengdo se
transformard em acdo.

r
°

E possivel, via classe Intent, iniciar o Bluetooth do aparelho (caso ele esteja desligado),
ligar o GPS ou, ainda, abrir o browser e acessar uma pdgina, e até mesmo abrir o
programa de envio de SMS, jd preenchendo o destinatdrio e a mensagem assim como a
sua lista de contatos do celular.

Uma das caracteristicas mais utilizadas da classe Intent é a execugdo de novas Activities.
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CHAMANDO UMA NOVA TELA

Iremos acessar a classe MenuPrincipalActivity.java do nosso projeto e no método
btLancamentoOnClick, incluiremos a légica descrita abaixo:

I import android.content.Intent; I

public wvoid btLancamentoOnClick() {
Intent 1 = new Intent(this, Lancamentolctivity.class);
startActivity (1) ;

Para registrar a intencdo de executar uma nova Activity, devemos instanciar um objeto do
tipo Intent, passando por pardmetro a Activity que executard a agdo e também a Activity
que serd executada.

Por fim, executamos o comando startActivity, passando a intencdo que serd executada.
Apds executar o aplicativo, a tela de lancamento serd apresentada (ver préximo slide).
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CHAMANDO UMA NOVA TELA

* Uma vez apresentada a tela de lancamento,
o usudrio pode optar por retornar para a tela
anterior e para isso, basta clicar no botdo
Voltar do emulador/celular.

= Esse botdo fecha a Activity atual e retorna
para a Activity anterior.

* Na plataforma Android ndo é necessdrio
criar botdes para voltar em todas as telas, j&
que o botdo Voltar do device j@ faz esta
funcdo.

05/05/2015

i®' Cadastro

Langamento

Sair

|

s Langamento

Codigo:

Quantidade:

Valor

Confirmar

Listar Produtos
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CHAMANDO UMA ACTIVITY PASSANDO PARAMETRO

Em algumas situacdes é necessdrio passar dados entre uma Activity e outra, como, por
exemplo, fazer com que a Activity que chama envie dados para a Activity chamadaq,
fazendo com que esses dados sejam apresentados na tela.

Para exemplificar esta situagdo, criaremos uma nova Activity chamada
ConfirmarActivity.java, a qual apresentard uma tela activity_confirmar.xml com os dados
digitados na tela de langamento.

O procedimento para criar uma nova Activity foi apresentado com detalhes em slides
anteriores e desta forma, nos préximos slides serdo apresentados apenas os cédigos da
interface e da légica de negdcio.
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CHAMANDO UMA ACTIVITY PASSANDO PARAMETRO

1 <LinearLayout zmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"” 20 <TextView
2 xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"” a0 android:id="@+id/tvotd"
3 andro%d: '_ayout_wiclith= "match parent” 31 android:layout width="wrap content”
4 android:layout_height="match parent” ) ) 32 android:layout height="wrap content”
5 anqro:_o_L : pac_Lg'l_ngE-ottorE: "E.J‘d_?.men/'al_.':tjl.v_i'. ty_vgrt.r.cal_marg_r:n : 33 android:text="" -
- Zﬂzizzz izzzzﬁggigﬁt:ﬁg;?;ggizziEi;{}h;;ijzgiiizm;;{;?ﬂ " E 1_1 android: textBppearance="?android:attr/textAppearancelarge” |
8 android:paddingTop="@dimen/activity vertical ma rErin " =
5 android:orientation="vertical" B B 36 <TextView
0 tools:context=".ConfirmarActivity” > 37 android:layout width="wrap content"
38 android:layout height="wrap content”
<TextView 35 android:text="@string/valor" />
android:layout width="wrap content” 40
android: ;ayout_height= "wraE content” 41 <TextView
android:text= "@string/cod‘ig_o_produto" /= 42 android:id="g+id/tvValor"
3 android:layout width="wrap content”
<TextView ) 44 android:layout height="wrap content”
'E ano:LrO'Tg: ia= "@+_?.d.:"'t_vt.‘od" 45 android:text="" -
:S anaroid- __ayout_w-_gthz"wrap_content" & android:texthppearance="?android:attr/textAppearancelarge”
20 android:layout height="wrap content” 47
21 android:text="" )
22 android:textAppearance="?android:attr/textAppearancelarge”™ /> ° <Euttorj L . . .
23 9 android:id="@g+id/btConfirmarFinal”
24 <TextView 50 android:layout width="fill parent"
25 android:layout width="wrap content” o1 android:layout height="wrap content"
26 android:layout height="wrap content” 52 android:text="@string/confirmar"” />
27 android:text= "@string/quantzd‘ade = 53 </LinearLayout>
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CHAMANDO UMA ACTIVITY PASSANDO PARAMETRO

1 package pmZ5s.aulall.cadastro; I

4 imP°r: angm%g-app-ﬂitiviwi 35 public void btConfirmarOnClick() {

4 import android.app.flertDialog; - . . . . .
5 import android.os.Bundle; 36 LZlertDialog.Bulilder alert = new AlertDialog.Builder(this);
6 import android.view.View; 37 alert.setTitle ("Atencao"™);

7 import android.widget.Button; - " B . . . . "

§ import android.widget.TextView; 38 alert.setMessage ("Operagao i1ndisponivel no momento.");
. : . . 39 alert.setNeutralButton ("OK", null);

10 public class ConfirmarRActivity extends Activity { ~

11 40 alert.show();

12 private TextView tvCod; 41 }

13 private TextView tvQtd: ~

14 private TextView tvValor; 42 }

15 private Button btConfirmar; ™

::' @override

18 protected wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {

19 super.onCreate (savedInstanceState);

20 setContentView(R.layout.activity confirmar);

22 tvCod = (TextView) findviewById(R.id.tvCod);

23 tvQtd = (TextView) findviewById(R.id.tvptd):;

24 tvValor = (TextView) findViewById(R.id.tvValor):

25 btConfirmar = (Button) findvViewById(R.id.btConfirmarFinal):;

27 btConfirmar.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {

28 @override

29 public void onClick(View wv) {

30 btConfirmaronClick();

31 }

32 1)

33 }
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CHAMANDO UMA ACTIVITY PASSANDO PARAMETRO

Para chamar a Activity anterior, devemos codificar o botdo Confirmar de
LancamentoActivity.java, conforme detalhado abaixo:

public wvoid btConfirmaronClick() {
int cod = Integer.parselnt(etCodigo.getText().toString()):
double gtd = Double.parseDouble(etQuantidade.getText () .toString());
double wvalor = Double.parseDouble(etValor.getText () .toString()):;

Intent i = new Intent(this, ConfirmarActivity.class);
i.putExtra("codigo™, cod):

i.putExtra("quantidade™, agtd):

i.putExtra("valor", wvalor);

startBctivity (i) ;

Serd necessdrio incluir uma chamada para o método receberDados() antes do fechamento
do método onCreate() na classe ConfirmarActivity.java.
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CHAMANDO UMA ACTIVITY PASSANDO PARAMETRO

=0

céodigo do método receberDados() pode

ConfirmarActivity.java.

public wvoid receberDados() {

Intent i = getIntent():

int cod = i.getIntExtra("codigo™, 0);
double gtd = i.getDoubleExtra("guantidade™, 0);
double valor = i.getDoubleExtra("valor"™, 0);

tvCod. setText (String.valueof(cod));
tvQtd.setText (String.valuedf (gtd)):;
tvValor.setText (String.valueof (valor));

= O resultado final pode ser visto no préximo slide.

05/05/2015

ser

colocado ao final da
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CHAMANDO UMA ACTIVITY PASSANDO PARAMETRO

e Langamento

Codigo:
1

Quantidade:

5

Valor:

49.99

Confirmar

Listar Produtos

05/05/2015

Caodigo do Produto:

1

Quantidade:

5.0

Valor:

49.99

Atencao

Confirmar

Operacao indisponivel no

momento.
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RECUPERANDO PARAMETROS DE OUTRA ACTIVITY

Até o momento, vimos duas situagbes especificas de uso da classe Intent: a primeirq,
quando chamamos uma Activity de forma simples, somente para apresentar uma nova telq;
a segunda quando chamamos uma Activity passando algumas informagdes, apresentadas na
nova tela.

Agora iremos trabalhar com a recuperagdo de dados de uma Activity chamada. Imagine,
no exemplo desenvolvido, que o usudrio ndo conhe¢ca todos os cédigos dos produtos,
portanto, ele teria que ter acesso a uma tela de busca ou listagem de produtos (para este
exemplo, foi criado o botdo Listar Produtos).

Apresentando na tela a listagem com os produtos desejados, o usudrio pode clicar no nome
do produto e, automaticamente, & retornamos a tela anterior, com o cédigo do produto
mostrado no respectivo campo.

Para codificar essa funcionalidade, criaremos uma nova Activity chamada
ListarProdutoActivity.java.
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RECUPERANDO PARAMETROS DE OUTRA ACTIVITY

Como se trata de uma lista, serd utilizada uma Activity ligeiramente diferente,
especializada para lista, chamada ListActivity. Ao utilizar este tipo de Activity, ndo é
necessdrio a criagdo de um arquivo XML para a interface grdfica, assim, o arquivo XML
criado automaticamente pode ser excluido.

Em seguida devemos modificar o arquivo ListarProdutoActivity.java para ele herdar a
funcionalidade de ListActivity, bem como apresentar uma lista estdtica de produtos na
tela.

O cdédigo desta classe é apresentado no slide seguinte.
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RECUPERANDO PARAMETROS DE OUTRA ACTIVITY
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1 package pm25s.aulall.cadastro;

android.app.Listhctivity;
android.os.Bundle;
android.view.View;
android.widget.RrrayRdapter;
android.widget.ListView;

class ListarProdutolctivity extends ListRctivity {

A .|
e Ao
d0ve =

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState):;

String produtos[] = {"Coca-Cola", "Guarana", "Pepsi", "Fanta", "Aquarius", "H20H", "Agua Mineral"};

RrrayRdapter<String> adapter = new ArrayAdapter<String>(this, android.R.layout.simple list item I, produtos);

setListhdapter (adapter);

protected woid onListItemClick(ListView 1, View v, int position, leong id)

{

05/05/2015
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RECUPERANDO PARAMETROS DE OUTRA ACTIVITY

O passo seguinte é fazer a chamada dessa Activity, bem como codificar o método que
receberd os dados enviados como retorno.

Para isso, na classe LancamentoActivity.java, codificaremos o  método
btlListarProdutoOnClick() e sobrescreveremos o método onActivityResult(), conforme
apresentado abaixo:

public void btListarProdutosOnClick() {
Intent 1 = new Intent(this, ListarProdutolActivity.class);
starthctivityForResult (i, 1);

}

[ [ T . [
dOverride

protected void onActivityResult (int requestCode, int resultCode, Intent data) {

}
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RECUPERANDO PARAMETROS DE OUTRA ACTIVITY

* O resultado visual da chamada da tela para Listar Produtos até o momento é
apresentado na figura abaixo:

s Langcamento i®! Listar Produtos

caodigo: Coca-Cola

Guarana
Quantidade:

Pepsi
Valor:
Fanta

Confirmar Aquarius

Listar Produtos H20H

Agua Mineral
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RECUPERANDO PARAMETROS DE OUTRA ACTIVITY

Na tela anterior o usudrio tem a possibilidade de interagir clicando no nome do item da lista.

Para o exemplo desenvolvido, para o usudrio clicar em um dos itens da lista, o mesmo deve
retornar para a tela de lancamento, formatando o campo Cédigo do Produto com o cédigo
do item selecionado. Para um exemplo diddtico, o cédigo do produto serd sequencial e
crescente, comecando com um para Coca-Cola e terminando com 7 para Agua Mineral.

Desta forma, o cédigo do método OnlListltemClick() é mostrado em detalhes:

Override

Qo
protected woid onlistItemClick(ListView 1, View v, int position, long id) {
int codProd = position + 1;

Intent i = getIntent();
i.putExtra ("codProd™, codProd);

torn 15

= i~
(=R L

o

1 o o

1]

e

=111 e
[=10 | Win L0 1

uUcros

- T e e
QULIO Campos

setResult (1, 1);
finish{();
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RECUPERANDO PARAMETROS DE OUTRA ACTIVITY

Na classe LancamentoActivity.java, o método onActivityResult() deve ser codificado da
seguinte forma:

@Boverride
protected veoid onActivityResult (int requestCode, int resultCode, Intent data) {
if (data != null) {
if (requestCode == 1) {
int codProd = data.getIntExtra("codProd", 0);
etCodigo.setText (String. valuedf (codProd) ) ;

Ao executar o aplicativo, o mesmo se comporta conforme a sequencia de imagens
contidas no slide seguinte.
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RECUPERANDO PARAMETROS DE OUTRA ACTIVITY

Codigo: Coca-Cola codigo:
Langamento r?
Guarana :
Sair Quantidade: Quantidade:

Pepsi

Valor: Valor:
Fanta

Confirmar Aquarius Confirmar
Listar Produtos H20H Listar Produtos

Agua Mineral
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CLASSE /NTENT. TELAS “NATIVAS™ E RECURSOS ANDROID

A classe Intent possui inimeras funcdes no Android, podendo ser utilizada para abrir novas
janelas (associadas a Activities), passar pardmetros, ndo passar pardmetros ou ainda
receber os pardmetros de outras Activities.

Outro recurso muito interessante desta classe é a chamada de telas e recursos nativos do
dispositivo, como, por exemplo, chamar a tela responsdvel por fazer ligagdes, enviar
mensagens ou até mesmo ligar/desligar recursos como, Bluetooth e GPS.

Nos préximos slides serdo mostrados alguns cédigos interessantes utilizando a classe Intent.
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CLASSE /NTENT. TELAS “NATIVAS™ E RECURSOS ANDROID

= O primeiro exemplo é o cédigo para fazer com que uma aplicagdo Android realize uma

ligagdo.

1 <LinearLayout zmlns:android="http://schemas.andreoid.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools”
android:layout width="match parent”
android:layout_height="match parent”
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
android:paddingleft="@dimen/activity horizontal margin”
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"

8 android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin”

9 android:orientation="vertical"
10 tools:context=".MainActivity"” >

%)

I S R S Y

<TextView
android:layout width="fill parent”
android:layout height="wrap content”

android:text="Digite o Nimerc de Telefone: " />

14

1 <EditText

android:id="@+id/etTelefone™
android:layout width="fill parent”
android:layout height="wrap content"”
1 android:inputType="phone" />

3 <Button

androld:id="@+id/btDiscar"
android:layout width="fill parent”
android:layout height="wrap content”
android: text="Discar"
android:onClick="realizarligacac"” />

21
2
2
2
2

30 </LinearLayout>

5

package pm25s.aulall.realizarligacao;

[

import android.app.BRctivity;
import android.content.Intent;
import android.net.Uri;

import android.os.Bundle;
import android.view.View;

8 import android.widget.EditText;

S I VI O R =S 7 )

10 public class MainBRctivity extends RActivity {

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);

H

public void realizarlLigacao (View v)

{
EditText etTelefone = (EditText) findViewById(R.id.etTelefone);
String telefone = etTelefone.getText().toString()s
Uri uri = Uri.parse("tel:"+telefone);
Intent i = new Intent(Intent.ACTION_DIAL, uri);
startBActivity (1) ;

H
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CLASSE /NTENT. TELAS “NATIVAS™ E RECURSOS ANDROID

12345674

Discar
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CLASSE /NTENT. TELAS “NATIVAS™ E RECURSOS ANDROID

= O segundo exemplo é sobre abrir a tela de envio de mensagens com os campos &
formatados. Para exemplificar, iremos formatar os campos para o envio de uma mensagem
multimidia (MMS). A interface grdfica do exemplo é apresentada abaixo.

<Belativelayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.andreoid. com/tools"
android:layout width="match parent"”
android:layout height="match parent"
android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin"
android:paddingLeft="8dimen/activity horizontal margin"
android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"
android:paddingTop="@dimen/activity vertical margin"
tools:context=".MainActivity" >

[

S e N O B SR 'S

oo

L]

<Button

android:layout width="wrap content"
13 android:layout height="wrap content”
android:text="@string/enviar"”
android:onClick="enviarMMs" />

I
[

;
] O LN

17 </Relativelayout>
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CLASSE /NTENT. TELAS “NATIVAS™ E

= O cédigo Java do segundo exemplo é apresentado abaixo:

]

=R sl vs)

W bR

ol T T TS B M Y S I A T )

S R T R I G I

o I T I PRI S T

[==IRTsTyus]

package pm25s.aulall.enviarmms;

import
import
import
import
import
import

public

android.app.hctivity;
android.content.Intent;
android.net.Uri;
android.os.Bundle;
android.os.Environment;
android.view.View;

class MainActivity extends Activity {

protected wvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {

}

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

public void enviarMMS (View v) {

u—

Intent i = new Intent (Intent.ACTION SEND);

String caminhoCartac = Environment.getExternalStorageDirectory().toString();

String path = "file://" + caminhoCartao + "/foto.jpg";
i.putExtra("sms_body", "Cligue na imagem acima™);
i.putExtra(Intent.EXTRA STREAM, Uri.parse(path));
i.setType ("image/Jpg") ;

starthActivity (i) ;

Enviar MMS

RECURSOS ANDROID

( ! Nova mensagem

Visualizar

Substituir

S

Remover

Clique na imagem acima
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CLASSE /NTENT. TELAS “NATIVAS™ E RECURSOS ANDROID

= O Ultimo exemplo apresenta uma forma de, via aplicativo Android, iniciar o Bluetooth de
um dispositivo.

1 <Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android” . . ’ e e . . o~
2 xmins:tools="http://schemas.android.com/tools" Dica: Talvez seja necessdrio incluir a permissdo de
3 android:layout width="match parent"” R .

4 android:layout height="match parent” acesso do aplicativo ao recurso de Bluetooth no
5 android:paddingBottom="@dimen/activity vertical margin™ . . .

6 android:paddingleft="@dimen/activity horizontal margin" arquivo Andr°|dMan|feSf.xm|.

7 android:paddingRight="@dimen/activity horizontal margin"

] android:paddingTop="€dimen/activity vertical margin"”

9 android:orientation="horizontal”

10 tools:context=".MainActivity"™ >

12 <TextView

13 android:layout width="wrap content”

14 android:layout height="wrap content”

15 android:text="Bluetooth: " />

17 <ToggleButton

18 android:id="@+id/tbBluetooth™

19 android:layout width="wrap content”

20 android:layout height="wrap content”

21 android: texton="Ligado"

22 android:textoff="Desligado™

23 android:onClick="ligarBluetocoth™ />

24

25 «</LinearLayout>
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CLASSE /NTENT. TELAS “NATIVAS™ E RECURSOS ANDROID

= O cédigo Java do ultimo exemplo é apresentado abaixo:

1 package pm25s.aulall.bluetooth; -
2 ®! Bluetooth
3o import android.app.hctivity;
4 import android.bluetcoth.Blusetoothhdapter;
5 import android.content.Intent; Bluetooth: | Desligado
& import android.os.Bundle;
7 import android.view.View; .__
8 import android.widget.ToggleButton;

10 public class Mainkctivity extends Activity |

12 @override

13 protected woid onCreate (Bundle savedInstanceState) ({

14 super.onCreate (savedInstanceState) ;

15 setContentView (R.layout.activity main);

16 }

18 public wvoid ligarBluetooth(View w) {

19 ToggleButton thBluetooth = (ToggleButton) findvViewById(R.id.tkBlusetooth);

21 if (tbhBluetooth.isChecked()) {

22 Intent i = new Intent (Bluetcothfdapter.ACTION REQUEST ENABLE) ;

23 starthctivityForResult (i, 2);

24 }

25 1

26 }
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